Les évéenements

Les temps forts :

= 12/04 en journée:
Grand jeu « Le mystére perdu et
retrouvé»

= 19/04 en journée:
Grand jeu « L’'enquéte
impossible »

Les excursions :

Les événements thématiques

09/04 au matin: Sortie a pied a Touch-Tag, a Pontault-Combault pour un groupe
de 40 enfants

10/04 au matin: Sortie vélos inter centre avec Boisramé au Bois Robert Barran
pour un groupe de 10 enfants

10/04 en aprés-midi: Sortie a pied sur I'accueil de loisirs Dubus pour une
activité vélos/trottinettes/rollers

Sortie a pied dans le quartier pour un rallye vidéo

11/04 en aprés-midi: Sortie a I'Arboretum du Val des Dames a Gretz-
Armainvilliers pour participer a un jeu collectif et partir a la découverte
d’essences d’arbres.

16/04 en aprés-midi: Sortie a pied « En quéte le long du Morbras »

17/04 en journée: Sortie accrobranches a Chichoune Accroforest a Lésigny
pour un groupe de 46 enfants

18/04/24 en aprés-midi: Sortie au Bois de Célie a Emerainville pour participer a
un jeu collectif

Des sorties a pied le matin au gymnase Jean Moulin pourront étre mises en
place afin d’y effectuer des jeux collectifs

Des missions énigmes quotidiennes seront mises
en place pour remporter son dipldme d’enquéteur
et d’enquétrice
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Horaires d’ouverture

= Accueil : de 7h a 9h
= Départ : de 16h30 a 19h

Regroupement :
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Infos pratiques

= S’habiller en fonction des
conditions climatiques.

= Noter le nom des enfants sur les
vétements.

L’accueil de loisirs Saint-Clair accueillera les enfants des écoles élémentaires de

Dubus, Anne Frank et Marcel Pagnol.

Léquipe de la 1° semaine :

Bruce (Directeur) = Myriam
Anais = William
Jéréemy = Dialla
Jessica = Dominique
Sofiane

Léquipe de la 2°™ semaine :

Yann (Directeur) = Nicolas
Dialla

Jérémy

Sofiane

Nadia

Les intentions pédagogiques

Durant cette période de vacances, les
enfants se transformeront en apprentis
enquéteurs pour résoudre les mysteéres
de Saint-Clair.

A travers ce théme, les activités
proposeées et la vie quotidienne, seront
notamment mis en avant la valorisation
de l'enfant, lI'estime de soi, et le
développement de leur esprit, de
réflexion.



Le programme des animations*

Semaine du 08/04/2024 au 12/04/2024
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Création de chapeaux

& Création de cartes et d’enquéteurs % Création d’une sculpture
e v < Création de cibles en objets recyclés o
Activités détectives % Création de roues & codes < Création de porte-clés en *+ Création d'une sculpture .
manuelles, < Creation du collier précieux , SSCTe!S plastique fou  ©n objets recyclés * Grand jeu temps fort
A & Realisation de silhousttes = Création d'appareils % Création tableaux de % Création de marque-pages tous ensemble:

artistiques et N > hot iS6 < Atelier théatre « Le mystére perdu et

% Création d'une fresque photos Jocondes personnalisées & liel ) y p
d'expression d’empreintes < Création de tableaux de < Atelier patisserie: crépes % Créations en pixel art retrouvé »

Jocondes personnalisées
< Création d’une décoration

loupe
S < Jeudu « 1,2,3 cachés »
s+ Jou des d iors | & Jeu du «+ Sortie vélos inter centre au % Jeu du pestiféré et du 34 + Grand jeu temps fort
O < Jeu des douaniers & i . &

Adlv.ltes contrebandiers Poules/Renards/Vipéres \I?onstobe.rttEaInl'ran delivrance tous ensemble:
physiques & Jeu de la queue du diable & Jeu « Sherlock Holmes M le:cotlialn a % Sortie a 'Arboretum du Val « Le mystére perdu et
/ sportives % Jeu du Pacman contre Lupin » T i des Dames: Jeu de la retrouvé »

N L vélos/rollers/trottinettes : .

% Sortie a Touch Tag N o minuterie

% Jeu rallye vidéo % Initiation badminton et
pétéca

Semaine du 15/04/2024 au 19/04/2024

I T A I S T R A S

% Création de cartes de o fati ) A
Activité détectives % Sortie accrobranches a < Création de lampes torches * Création d’'accessoires de .
Ivites Chichoune Accroforest & Créati del détecti détectives « Grand jeu temps fort
i *+ Créations en pixel art o A rof . S el b < Atelier musique tous ensemble:
ma.nu.e es, P Y % Sortie a pied « En quéte le < Atelier théatre - Inltiation & la| L ﬁél
arhsthues et signes long du Morbras » 2 Atelier danse X sri]g;aetlson ala langue des « L'enquéte impossible »
d’expression
o o & o . \ RS .:. i
Activités . . < Sortie accrobranches a 5 % Jeu du blob —J—LGri‘"d eLr" te::bf el
physiques * Jeu du paintball Chichoune Accroforest * Jeu de la chasse aux logos < Jeu du dodgeball g wll
/ sportives * Jeu du Pacman % Sortie & pied « En quétele  + Jeu de la minuterie % Sortie au Bois de Célie: « L'enquéte impossible »
po long du Morbras » Jeu du siffleur

*Les équipes se réservent la possibilité d’adapter les activités en fonction des conditions météorologiques ou d'événements indépendants de leur volonté.



